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prendre les myrtilles et de cliquer sur elle. Elle peut aussi
les donner a quelqu'un d’autre pour obtenir en échange un
service ou une faveur. Elle peut également les utiliser
comme ingrédient pour une peotion, et elle les placera dans
ce cas-la dans son chaudron magique.

Dans The Hand Of Fate, Zanthia verra également de
nombreuX objets qu'elle ne pourra pas ramasser, et des
zones de Féeran ou une action est possible. Lorsque vous
cliquezssur ces objets ou ces zZones spécifiques, une action
est souvent déclencheée. Si vous cliquez par exemple sur le
pli. du tapis dans la maison de Zanthia, elle ira regarder
sous le tapis, pour y trouver une fiole pleine d'eau. Vous
pouvez alors lui faire boire la fiole (cliquez sur Zanthia avee
la fiole). Une fois que la fiole sera vide, vous pourrez la
remplir avee d'autres liquides. Vous pouvez par exemple
cliguer avee la fiole sur le marécage, devant sa maison, et
celle-ci se remplira d'eau du mareécage.

La plupart des autres personnages du jeu parleront a
Zanthia lorsqu’ils la verront pour la premiére fois, mais
vous pouvez disculer plus longuement en cliguant sur ces
personnages. Certains personnages demanderont a
Zanthia de leur ramener des objets spécifiques (dans ce
ras, cliquez avee l'objet sur le personnage) avant de
poursuivre la conversation.
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L’'écran de jeu

Sl

Options  Barre de Inventaire Zanthla Visuvalisation Elvre Chaudron
Gemme Messages rotative des Sorts

des Objets

L'écran de jeu est divisé en deux parties bien distinctes. La
fenétreé supcéricure montre l'endroit o1 se trouve Zanthia., Si
vous vous déplacez jusqu'an bord de I'éeran, elle arrivera
dans un autre endroit. Vous ne pourréz pas voir les autres
endroits du jeu tant que vous n‘aurez pas déplacé Zanthia
dans cette direction. L'accés a certains.lieux n'est possible
guapres avoir résolu une énmigme. Ellé aura par cxemple
besoin de trouver de I'or pour payer Breuth, qui lui fera alors



traverser le lac en bateau jusqu'a la Vallée de Mormingmist.
La moitié inféricure de I'écran est divisée en quatre parties.
Sur la gauche, la gemme jaune “Options” vous permet de
metire le jeu en pause et d'accéder aux diverses options.
Des informations complémentaires seront affichées lorsque
vous cliquerez sur une des options (sauvegarde,
chargement, controles du jeu, quitter ou reprendre le jeu).
A droite de la gemme “Options”, vous verrez 'inventaire de
Zanthia+-Cet inventaire comporte quatre rangees
d'emplacement, deux d'entre elles seulement étant visibles
simultanement sur l'écran. Cliquez sur les fléeches a droite
de I'inventaire pour faire défiler les autres objets de
l'inventaire,

La partie droite est réservée au Livre de Sorts et au
Chaudron de Zanthia. Si un voleur a dérobé presque tout
son_équipement, vous pourrez retrouver, si vous cherchez
bien, le Livre de Sorts et le Chaudron, que le voleur a caché
en s'enfuyant de la maison de Zanthia. Des que ces deux
objets ' aumront ¢€té retrouveés, ils apparaitront
automatiquement a droite de l'inventaire.

Pour lire 1es pages du Livre de Sorts, cliquez simplement
sur celui-ei. Les fleches situées en bas des pages vous
permettent de les tourner d'avant en arriere. Pour fermer le
Livre de Sorts, cliquez sur le bouton “Fermer”.
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“Quitter le jeu” (Quit Playing) et “Reprendre le jeu” (Resume
Game). Cliquez sur une des options pour voir le menu
correspondant.

Chargement d’'une partie

Cliquez sur I'option “Charger une partie” pour voir le menu de
chargérient des sauvegardes. Vous pourrez alers choisir de
commencer une nouvelle partie,~ou de charger une partie
sauvegardee. Si vous pouvez sauvegarder autant de parties que
vous voulez (si vous avez assez de place sur votre disque dur), vous
ne pourrezen voir que 5 dans la fenétre, Cliquez sur les fleches de
défilement pour voir la suite de la liste des sauvegardes.

Sauvegardes

Cliquez sur loption “Sauvegarder cette partie” pour voir le menu
des sauvedardes. Lorsque vous sauvegardez une partie en cours,
vous pouvez choisir un nouvel emplacement, ou utiliser une
sauvegarde antérieure. Dans ce cas, I'ancienne sauvegarde sera
remplacée par la nouvelle. Cliquez sur les fleches de défilement
pour voir la suite de la liste des parties sauvegardeées, si necessaire.
Si vous choisissez de sauvegarder la partie dans un emplacement
libre, une hoite de dialogue sera affichée, vous permettant d'entrer
un nom pour cette sauvegarde. En régle générale, nous vous
conseillons de sauvegarder le plus souvent possible, au fur et a
mesure que vous progresserez dans l'aventure. N'oubliez surtout
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INSTALLATION RAPIDE ET CONFIGURATION
La version CD-ROM de HAND OF FATE nécessite 5 MB d’espace libre sur votre disque dur, un minimum de 570 Ko de
RAM libre (583 680 octets), & un minimum de 2 MB de mémoire XMS ou EMS libre.

REMARQUE: Les instructions suivantes supposent que votre lecteur CD-ROM est e lecteur “E: Si votre CD-ROM n'est
pas le lecteur “E:", remplacez cette lettre par celle de votre systéme. Consullez la documentation de votre CD pour plus de ren-

seignements. . .

C:\S BIL\DIALNESE /S
INSTALLATION AVEC DOS
Insérez le CD LOL dans votre lecteur CD-ROM. Pour sélectionner le lecteur CD-ROM, tapez “E:” et appuyez sur la touche
“Entrée”. Tapez ensuite “INSTALL” et appuyez sur la touche “Entrée”. Suivez les prompts pour installer Hand of Fate et le
configurer selon votre équipement. Lorsque la configuration est lerminde, €1 que vous £les retourné au prompt du DOS, tapez
“HOF CD” i partir du sous-répertoire (specifie lors ﬁ: la configuration), pour commencer le jeu.

INSTALLATION AVEC WINDOWS

Lancez Windows, et insérez le CD HOF dans votre lecteur CD-
ROM. Choisissez “Exécuter” sur le menu “Fichier” du
Gestionnaire de programmes. Tapez: “E:NINSTALL" dans la
boite de dialogue “Exécuter”, et cliquez sur "OK" ou appuyez
sur la touche “Entrée”. Suivez les prompts pour installer Hand
of Fate sur votre disque dur, et configurez-le sclon votre
équipement. Lorsque 1'installation et la configuration sont ter-
minées, "icone du CD Hand of Fare sera disponible sur le
bureau de Windows. Relancez Windows, et cliquez deux fois sur I'icne HOF CD pour exécuter le jeu. Veullez hire le fichier
README du CD pour y trouver plus de détails sur le jeu et des solutions aux problémes potenticls.

MEMOIRE EMS
La mémoire EMS ne fonctionne pas avec cette version de “HAND OF FATE". Référez-vous au fichier README du CD pour
savoir comment configurer votre systéme afin d’attribuer la quantité de mémoire XMS dont vous avez besoin pour jouer.

OPTIONS (contrdle du volume variable pour la musique ¢! les voix)

Vous pouvez maintenant ajuster le volume de la musique, des effets sonores ¢l des voix. Pour éteindre |"un de ces parametres,
faites glisser le curscur jusqu’a 'extrémité gauche. Vous pouvez accéder i cetie option en utilisant le bouton AUDIO CON-
TROLS du menu OPTIONS.

“Hand of Fate PC CD-ROM” contient des codes qui combinent les effets sonares et les voix. Cela est mis en place automa-
tiquement si vous faites I'installation avec DOS. La version WINDOWS nimcgre pas ces codes,

HIGHSCAN (une commande disponible & partir de DOS 6.0 servant i déterminer la quantit€ de mémoire supeneure pouvant
étre utilisée comme UMB ou fenétres EMS) peut causer des problémes de sysiéme sur cenaines machines. Enlevez la com-
mande HIGHSCAN de votre fichier config.sys.
Change:: DEVICE=CADOS\EMM86 EXE HIGHSCAN
de fagon i avoir: rem DEVICE=CADOS\EMM 386 EXE HIGHSCAN

DEVICE=C: \DOS\EMM386.EXE

Certains programmes TSR causent des interférences avee la gestion de la mémoire et peuvent ére responsables de bugs inex-
plicables. Nous vous conseillons de retirer les TSR de la mémoire lorsque vous jouez et de les réinstaller quand vous avez
fini.
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